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Réf. Désignation Catégorie légale Piles Type d'animal [Prix public conseillé
AP895 |Leurre électronique Mojo Vente libre LR-6 - AA Pigeon 11'2I',T(C):O €

Un effet de reflets aléatoire ultra-réaliste pour attirer les colombidés.

Le MOJO Dove A Flicker est un lot de leurres électroniques congus pour simuler les reflets
lumineux d'un groupe de colombidés en mouvement.

= Type : Leurres a ailes rotatives

= Format : Pack de 4 unités

Fonctionnement : Minuteur aléatoire intégré
Utilisation : Pose au sol en champ sec
Autonomie : Jusqu'a 20 heures

Alimentation : 3 piles AA par unité (non incluses)

Un concept qui arévolutionné la chasse au gibier d'eau

Inspiré du succes historique des ailes tournantes pour les canards, le MOJO Dove A Flicker
appligue cette technologie aux colombidés ( Colombes, Tourterelles et Pigeons). En diffusant
des reflets aléatoires simulant les battements d'ailes d'un groupe en mouvement, il transforme
votre poste en véritable point d'attraction visuelle pour les pigeons ou les tourterelles.

Effet visuel naturel pour tromper la vigilance

Chaqgue leurre est équipé d'un systeme de rotation programmable avec minuteur on/off aléatoire,
pour imiter l'activité naturelle d'un vol de colombidés en train de se poser ou de se nourrir. Ce
comportement asynchrone évite I'effet mécanique trop régulier et augmente les chances
d'approche a courte distance.

Concgu pour les champs secs

Le MOJO Dove A Flicker a été pensé pour étre posé directement au sol, sans support ni
fixation, dans les zones séches ouvertes comme les friches agricoles ou les plaines. Dispersez
les 4 modules devant votre poste pour renforcer considérablement votre attractivité, méme si
'emplacement n'est pas idéal.
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Nombre de modules : 4 leurres individuels

Durée d'utilisation : Jusqu'a 20 heures

Alimentation : 3 piles AA (non fournies)

Type de terrain : Zones séches, non inondées

Effet visuel : Flash rotatif aléatoire blanc/noir

Technologie : Minuteur intégré pour variation du mouvement

Les prix de vente conseillés sont mentionnés a titre indicatif. Les armuriers sont libres de vendre
au prix qu'ils souhaitent. Textes et photos non contractuels, sujet & modification.



